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DISENA UNA MARIONETA DE
SOMBRAS CON PIEZAS MOVILES Y
USALA PARA CONTAR UNA HISTORIA.

La tradicién de usar marionetas de sombras para
contar historias se remonta a miles de afos; esto

la convierte en una de las formas mds antiguas de
narracién cinematografica. El teatro de marionetas de
sombras se originé en la India y en China, donde se
mantiene la tradicion en la actualidad. Las marionetas
de sombras se utilizan generalmente para transmitir
historias culturalmente importantes, tales como mitos,
leyendas, folclor e historias religiosas.
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1rollo de cinta adhesiva (masking o
transparente)

Una fuente de luz (retroproyector, lampara
COM'ENZQ |NTEL|.G.ENTE- de cuello de cisne, lampara de taller con
An'tes de realizar esta actl\(ldad cc?n tus abrazadera con una bombilla de 75 o
chicas, construye tus propias marionetas de 100 vatios) o una fuente de luz natural
sombras. Esta practica te ayudard a guiar a

| ’ ey ate e opcional: elementos decorativos (por
asc I?aS. .ara arS] mas IJOVenes 951 p°25' € ejemplo, plumas, tela, encaje, pajita, tapetes,
que solo quieras hacer las partes 1y 2. papel celofén de color, cubierta de informes)

Prepara los materiales con anticipacion. Para la

parte 1, cada grupo pequeiio necesitara un cuadrado
de carton de 4 pulgadas y dos tiras de carton de

5 pulgada x 5 pulgadas. Haz una perforaciéon en una

de las tiras y cinco perforaciones en la otra. Para la parte 3, cada grupo pequefio necesitara otro
cuadrado de carton de 4 pulgadas y tres tiras mas
-4 —> < 5" > de %2 pulgada por 5 pulgadas con una perforacién
T ¢1/2" en cada tira. Los grupos también necesitaran un
4" disco de cartén de 2 a 3 pulgadas de diametro y con

Paralas partes 2y 4, cadaunade < 6"—> -4 —>
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las chicas necesitara un cuadrado T T ¢‘/2"
de cartén que como minimo 6" 4
mida 6 x 6 pulgadas, jpero corta l 2-3" l
algunos adicionales! >
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Parte 1
Haz un Prototipo de una Palanca
Simple

Como hacerlo:

1. Presenta las sombras. Usa las manos para
hacer una figura de sombras sobre una pared, el
suelo o una mesa. (Por ejemplo, haz la cabeza de
un conejo: forma un pufio y extiende dos dedos.
Puedes encontrar otras ideas si buscas “sombras
con las manos” en el internet). Sefala cémo los
bordes externos determinan la forma de la
sombra. ;Se te ocurre alguna senal de calle que
cuente con figuras en silueta? (“Nifos jugando”,
“Cruce de venados” 0 “Paso peatonal”). Aclara que
solo importa el contorno, no los detalles de la
superficie de la marioneta.

Presenta las marionetas de sombra.

Pregunta si alguien ha visto alguna vez un
espectaculo de marionetas. Pregunta a las chicas
en qué se diferencia contar una historia con el
uso de marionetas de hacer una obra de teatro
(las marionetas pueden hacer cosas que la gente
no puede, por ejemplo, volar). ;Cédmo trabajar
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i Visita pbskidsgo.org/scigirls para videos y proyectos!

Ruerzagdeylasgiranionetast
continuacion

con sombras puede realzar una historia?
(Puedes hacer que una marioneta se vea bien
definida o borrosa, o cambiar su tamafo si la
acercas o alejas de la fuente de luz).

3. Haz un prototipo. Pide a tus niflas que se

junten en parejas o en grupos pequenos y dale a
cada una un cuadrado de cartén, dos sujetadores
de latén y dos brazos para conectar. (Ver abajo.)
Haz que tus chicas:

Exploren como se mueve un pivote mientras
que el otro esté fijo en su lugar.

Trata de colocar el pivote fijo en diferentes
puntos a lo largo del brazo para demostrar
como esto cambia el movimiento del extremo.

Inicia una lluvia de ideas sobre las acciones

gue puede hacer una marioneta basado en el
movimiento del brazo hacia arriba y hacia abajo
(asentir con la cabeza, mover la cola, cortar
madera, patear con una pierna, batir las alas,
abrir y cerrar la mandibula, etc.) 3

pivote fijo

5 Pevr’fora\c"o“e(5

SciGirls



ey IPuerza e las
Marioneta's

4. Planifica cada pieza. Para ayudar a que Ry e il il wlll Sl et e = e e e ~
las chicas vean que el cuerpo y las partes moviles ' INDICADOR:Dile a las chicas que esta :
de una marioneta estén separados, trabajen juntos | combinacién de brazos y pivotes fijos y moéviles se :
y creen un prototipo. (O para ahorrar tiempo, i Ilama palanca. Las palancas cambian la direccién, i
puedes tener listo un ejemplo). . el movimiento o la fuerza de entrada (por ejemplo, :

| |
1 1

la fuerza en la barra de control).
‘ Dibuja el contorno de una marioneta en media APU A N T S A S T H RS D P R L
hoja de papel. (Mira el paso 1 abajo.)

‘ Dile a las chicas que lo hagan de tal manera que
se pueda mover el cuello y la cabeza. Esta parte es,
en realidad, un brazo largo. El cuello y la cabeza
sobresalen mientras que el extremo de control
permanece escondido detras del cuerpo principal.
Para mostrar cémo se ve la marioneta real,
extiende las lineas de la parte posterior del cuello
hasta el cuerpo. (Mira el paso 2 a continuacién).

ilas pallancas estim
@E@@@@@@@ Cm todas partes)
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‘ Ahora, averigua cdémo se ven el cuerpo y cada
parte moévil como piezas separadas. (Mira el paso
3 a continuacion).

‘ Usa un perforador y un sujetador de latén para
unirlo todo. (Mira el paso 4 a continuacién).

Paso 1 Paso 2
Paso 3 Paso 4
\%
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Parte 2
Construye Marionetas con
Palancas Simples

5. Dibuja y elabora marionetas. Presenta
el Desafio SciGirls: Disefia una marioneta
de sombras con una o més partes méviles.
Cada chica elige un personaje para su
marioneta, tal como un caballo, un bailarin
o un jugador de futbol. Luego, las chicas
dibujan en un pedazo de papel el cuerpo
principal y la parte mévil. En referencia al
dibujo, las niflas copian el cuerpo sobre un
pedazo de cartdén y lo recortan. Repiten este
proceso para la parte moévil.

o

Monta las marionetas de sombras. Al fijar
la parte moévil en el cuerpo y moverla
repetidamente, las chicas pueden darse
cuenta donde deben ir los pivotes fijos
para producir el movimiento que quieren.

e Fuerza de 1as
Marignetas

INDICADOR: Para anadir efectos especiales,
las chicas pueden cortar o perforar detalles,
tales como o0jos, una boca o cabello, o bien
pueden adjuntar elementos decorativos.
Recuerda, con las marionetas de sombras, solo la
silueta es importante. *

7. Prueba las marionetas. Si hay suficiente luz,
las chicas pueden proyectar sombras en las
mesas, las paredes o el piso. De lo contrario,
coloca lamparas alrededor del salon 'y
proyéctalas en las areas en blanco de las
paredes. Las chicas pueden experimentar
algunos movimientos y hacer que las
marionetas cobren vida: Moverlas de manera
que caminen, gesticulen, etc. Acercarlas o
alejarlas de la pared para que cambien su
tamano y definicion. 3

pivotea

Pideles que marquen los lugares, perforen los fijos
respectivos agujeros y usen los sujetadores de \
latén para conectar el cuerpo, la parte movil y IR

la barra de control. Haz que las chicas monten s ~.
la marioneta en una manija; para ello, con . .
cinta adhesiva une la marioneta a una regla, S,

un depresor lingual o un palito agitador de ~
pintura. (Mira a la derecha). S

.
ﬂﬂ Para méas actividades, jvisita scigirlsconnect.org! SCI G I rl S



Le Fuesza de lag Manloneta
continuacion

Parte 3
Prototipo de Una Palanca Compleja

9.

8. Agrega un disco. Pide a las chicas que
nuevamente se separen en grupos pequenos.
Dale a cada grupo un cuadrado de cartén,
dos brazos, un disco y cinco sujetadores de
latén. Haz que las niflas conecten las piezas
para crear una palanca. (Mira abajo, a la
izquierda.) Pide a las chicas que comparen
esta palanca con la que hicieron en la parte 1.
{Como cambia esta palanca la velocidad,
fuerza o direccion de la fuerza de entrada de
la barra de control?

palanca Compleja:

un Solo Mov'\m'\ento
pivote \
moaviles -
A}
A}
\
\
barra de :
control = pivove fijo

Mira como AnnMarie ayuda a las SciGirls
con el prototipo en el video las SciGirls
aplican la ingenieria. (Selecciona La
Fuerza de las Marionetas: Momento

del Mentor).”?

Universidad de St.Thoma

NATIONAL
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iSean creativas! La diversién recién comienza
cuando las chicas combinan varios elementos.
Toma una de las muestras hechas en el paso 8
y conecta parcialmente un brazo a lo largo

de los brazos de palanca. (Mira abajo, a la
derecha.) jPara qué tipos de acciones se puede
utilizar? (mover las orejas y sacar la lengua al
mismo tiempo) 6

p\eja,

Com
palanca Doble

Mov'\m'\ento

El Momento del Mentor

AnnMarie Thomas es una ingeniera mecanica

que comparte su pasion por el proceso de
disefio como profesora en la, Universidad de
St. Thomas, en Minnesota. Cuando no esté
ayudando a nifios para que encuentren el
lado divertido de la ingenieria (salguien
ha probado circuitos blandos?), AnnMarie
dedica su tiempo a explorar las artes

circensges con sus dos hijos.

s, Mike Ekern

-7 Ve las estrategias de las SciGirls Siete

en la pagina 3.
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RuerzagdepasgManrieonetasl
continuacion

Parte 4
Construye Marionetas con Palancas Complejas

10. Dibuja y fabrica marionetas. Desafia a las nifias para que hagan una marioneta con una
0 mas partes que se muevan mediante palancas. (Ver abajo.) Pueden primero decidir por
un personaje y luego disefar la marioneta, o pueden crear un sistema de palancas y luego
desarrollar una marioneta en torno a sus movimientos. 34

11. Discute los resultados. ;Qué movimientos puede hacer tu segunda marioneta que la
primera no podia hacer? ;Por qué crees que los ingenieros usan palancas? (para cambiar la
velocidad, direccion o fuerza de una fuerza de entrada, o para usar una fuerza de entrada
simple para generar movimientos multiples)

Ver el DVD las SciGirls Aplican la Ingenieria. (Selecciona La Fuerza de las Marionetas:
Compartir). ;Usaron las SciGirls palancas en su marioneta con la silueta de un cerdo? 6

12. Presenta una obra de teatro. Forma grupos que creen y ensayen una breve representacion
o historia que involucre a los personajes. # A continuacion, ja actuar!

Comparte en nuestro sitio web las fotos de tus marionetas de sombras favoritas,
en pbskidsgo.org/scigirls.

om0
i Visita pbskidsgo.org/scigirls para videos y proyectos! SCI G I rl S



